Cours Mobjects 4.0 Freeware
Lecon 4

Retournons a notre programme Mobjects.

Si nous donnons un clic sur le symbole Table lunineuse "*®#* # ® yne fenétre s’ouvre
dans laquelle nous pouvons charger et méme déplacer des images.

M Table Lumineuse - projectie =]e3

't En cliquant avec la souris droite
dans un casier et en
sélectionnant afficher

_.Qn.ale chroiX” entre trois
grandeurs d'image

De la méme maniére, on peut choisir sur la
deuxieme ligne
. Sélectionner Fichier Images

Sélectionner Fichier(s) Images
Sélection Fichier(g) Vidéo

v Affichage Titre Image/Vidéo
Affichage Numéra Archivage
Afficher
Durée de Fondu

Ranger Table Lumineusze

Openen

Le registre Image s’ouvre et on peut

Zoeken in: | 25 Paradisio
= sélectionner les images qu’on va utiliser.

18P 1030554. PG 'ﬁpmansm PG
T8 P 1030555, PG
¥ P 1030557, PG
TP 1030558, PG
TP 1030559, PG
¥ P 1030580, PG

< |

Bestandsnaam: |"F'1D&D573_JPG" "P1030562.JPG" "P1030563.| L Openen h

......Ill..
Bestandstypen: | Images v| [2mie= || En poussant S Ouvrir
les images sélectionnées sont transférées dans

la table lumineuse.

Scan

Source Image:
|Twain|mage Source vl [ Chiis ]

Fésalution Pixels [plus grand coté):

Rotation: [] 90° & droite
Mirair: [ horizortal ] vertical

Fichier Suivant:
|"F'1 030573.JPG" "P1030562.JPG" "F|

Affichage dpergu
[ Lancement Acquisition ] F1030562.JFG

3248 » 2160, TrueColar, 2665kE




B Table Lumineuse - projectie

**Une bande verte se trouve sous
toutes les images sélectionnées.
En poussant sur une image vous
allez désélectionner tout, sauf
I'image en question.
Pour sélectionner une image,
il suffit de cliquer dessus, ou de les
grouper comme on fait dans d’autres
programmes Windows.

.

SR 21 Pour agrandir la table lumineuse, il
suffit de déplacer le c6té droit ou inférieur, comme dans une fenétre Windows ; ou remplir
I'écran en poussant sur le symbole conforme.

On peut déplacer les images en les prenant avec la souris gauche.

Nous allons maintenant exporter nos images vers notre montage Mobjects.

Pour cela, il faut donc d’abord sélectionner les images (bande verte) ; puis prendre la
premiére image dans le centre et transporter toute la sélection vers le montage.
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” montage.

On peut directement
démarrer le montage en
ouvrant I’ écran virtuel,

3 '|. eten poussant sur le bouton

s i rio fleche verte.(START)

N L Placer le curseur a I’avanj[ du
' programme.(on peut le faire
en poussant sur la touche Home du PC). Les temps de fondu que nous avons introduit au début

,sont automatiquement d’application.

Ceci n’est naturellement qu’un montage primitif. Nous allons maintenant le perfectionner.




Maintenant nous allons ajouter une musique. C’est certainement plus agréable.
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Ay it

Pour cela, activons la partie sonore de notre momage-'un‘é bande bleue apparait a gauche et
en dessous. Poussons sur le bouton rouge et'une petite fenétre s’ouvre,
On peut enregistrer directement un CD (ou une partie), ou utiliser un
fichier existant sur notre PC.

Je choisi pour un fichier existant : un registre s’ouvre et je fais mon choix.

Intégration / Enregistrement Fichier Son

A morning in Cornwall-1.Last.mp3
|| Afrika.mp3

|& | Anikie.wma

|4 |Baziel De belastingscontroleur.wma

|#' | Baziel In de metro in parijs.wma

|# | Baziel Kindje wassen.wma

|4'| Baziel-wateren.mp3

|# | Benneton colours of yellowstone.mp3

|4 | Benneton colours of yellowstone. wav

|# | Boulders.mp3

|4 | BozeTurkaantelefoon.mp3

|# | Camera movement.mp3

|| Carnaval van Venetié W.Boeykens korte versie.mp3
| | Carnaval van Venetié W.Boeykens midden versie. mp3
|| Carnaval van Yenetié W.Boeykens.mp3
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Zoeken in: | 23 Muziek V| Qe

|| Figaic.mp3 Carna\oil L5
| | OPMummer 7. wma .t q_,goncerbn pal
|| 13-Baziel-BazielenFlavienaardedokter, mp3 ent® ws® || De grote sal;

| | Deelnemers |
|# | Dizloog Nina
|# | Digloog Mina
|# | Dizloog Nina
|¢'| Duitsequizvri
|& | fordescorthl
|4'| geluiden van
|| Girl on a Bicy|
|4'|Girl on the B
|| Tk mis je elke
|| Invitatie.mp]
|# | Jean-marie [
|| Jean-marie [
|& | Kerstmis 83 |
|| Kerstmis 83 (
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Bestandsnaam: |ﬁmoming in Comwall-J.Last. mp3

(o=e

Bestandstypen: |Son {*wav, *mp3, “wma)

v| [:‘\nnuleren ]

A moming in Cornwalk). Last. mp3

[ Flay ] [ Enregistrer ] 44kHz / 1EBit / stereo

Si on ouvre I'écran virtuel et
on pousse sur le start

notre montage démarre ,
maintenant avec musique.
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Si nous poussons sur le boutqn Ouvrir,nous allons
pouvoir placerRetre rr'Iu5|que dans le montage.
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On peut aussi introduire de la musique en activant le bouton Obj+
s’ouvre et apres sélection, I'ceuvre se place avec son nom dans la fenetre supérieure. Il faut la
trainer vers la piste sonore ou la musique va ‘s installer. Mais la premiere méthode me parait

plus facile.

. Le registre musical



	Cours Mobjects 4.0 Freeware

